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Nazwa przedmiotu

Kierunek studiow

Pozom studiéw

Jednostka prowadzgca

Osoby proponujgce tresci
kszta/cenia (Kierownik
przedmiotu)

Proponowany przedmiot,
formy zajeé, liczba godzin
W semestrze

Laczna liczba godzin
proponowana do realizacji

Laczna liczba godzin
zapisana w standardach
Wymagane  umigjetnosci
(wykaz przedmiotow z
siatki godzn)

Nazwa przedmiotu:

Tresci ksztatcenia
proponowane do realizacji

Tresci ksztatceniaw
standardach

Blok obieralny: Techniki multimedialne
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Wstep do metod numerycznych
Komunikacja cztowiek-komputer

K odowanie multimediow
WYKLAD:
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©

10.

11.
12.

13.

Wprowadzenie do kompresji danych (autoinformacja, entropia, model Shannona,
paradygmat kompresji, miary kompresji danych)

Kodowanie naturalne, kody statycznei semi-statyczne

Prébkowaniei kwantyzacja sygnatéw analogowych

M odele psychoakustyczne, percepcja obrazéw (informacje ogélne)

Filtracjai pre-processing sygnatow,

Decymacjai interpolacja sygnatéw cyfrowych

Kodowanie Shannona - Fano i Huffmana (proste i adaptacyjne), kody Golombai
Rice'a

Kodowanie arytmetyczne (proste i adaptacyjne, normalizacja, kodowanie
catkowitoliczbowe)

Algorytmy stownikowe (LZ77, LZSS, LZ78, LZW)

K odowanie predykcyjne (idea metody, modul acja delta, dynamiczna modulacja
delta, liniowa predykcja (Differential Pulse Code Modulation), konteksty,
skanowanie, omawienie wspotczesnych metod predykcji)

K odowanie podpasmowe,

Transformaty i kodowanie (definicjatransformaty i transformaty odwrotnej,
kodowanie a transformacja, separowalnos¢ i symetrycznosé¢, wektory bazowe,
ortogonalnos¢ i inne definicje, transformaty: Karhunena-Loevego, Walsha-
Hadamarda, FFT, DCT, falkowe)

Wspbtczesne realizacje przedstawionych algorytmow kodowania.

LABORATORIUM:

Cwiczenia wprowadzajace do implementacji i wykorzystywania prostych algorytméw
kompresji danych multimedialnych w srodowisku MATLAB (m.in. agorytmy
Shananona-Fano, stownikowe, arytmetyczne, transformaty).



Oczekiwane efekty Znajomos¢ najwaznigjszych wspoétczesnie stosowanych algorytméw i metod z zakresu
ksztatcenia techniki kodowania. Mozliwos¢ implementacji wiasnych technik kodowaniai
dekodowania na podstawie zdobytych podczas wyktadu informacji.

Student zyska umigjetnosé pisaniai modyfikacji prostych aplikacji stuzacych do
kompregji danych. Dzi¢ki aplikacjom dedykowanym do konkretnych zastosowan bedzie
w stanie sam zaproponowa¢ optymal ne rozwigzania z zakresu technik kodowania

Kwalifikacje i specjalnos¢  Kwalifikacje prowadzacego: autorski program przedmiotu pt. , Przetwarzanie i
naukowa prowadzacego transmig a danych multimedialnych” prowadzony naV roku studiéw dziennych.
zgjecia Dziatalnos¢ naukowa w zakresie przetwarzania sygnatéw analogowych i cyfrowych.

Specjalnos¢ naukowa: elektronikai informatyka.

Wymagane wyposazenie

techniczne - wyktad Sala wyktadowa wyposazona w rzutnik multimedialny i nagtosnienie.
Wymagane wyposazenie  Wyposazenie laboratorium: stanowiska komputerowe z zainstalowanym
techniczne (forma oprogramowaniem MATLAB. Komputery multimedialne.

prowadzenia zaj¢c) -

[aboratorium

Forma zaliczenia zgjgé 50% egzamin, 50% ocena ¢wiczen wykonanych w laboratorium.
Literatura podstawowa 1. Artur Przelaskowski, "Komprega danych", BTC, 2005

2.  Wrtadystaw Skarbek, "Multimedia, algorytmy i standardy kompresji”,
Akademicka Oficyna Wydawnicza, 1998

Adam Drozdek, "Wprowadzenie do kompregji danych", WNT, 1999

4. Richard G. Lyons, "Wprowadzenie do cyfrowego przetwarzania sygnatow",
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Literatura uzupetniajaca
Obcigzenie studenta 30+45
(zajeciaw uczelni + praca wtasna)
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