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Przetwar zanie i transmiga danych multimedialnych

WYKLAD:
1. Wprowadzenie do transmigji danych multimedialnych (pojemnos¢ kanatu,
pasmo, podziat czasu i czestotliwosci, nadmiarowosé przesytanych danych)
2. Protokoty sieciowe atransmisja danych multimedialnych.
3. Kompresa dzwieku (powszechnie stosowane kodery i dekodery oraz ich
implementacje w postaci bibliotek)
4. Transmigadzwicku na przyktadzie standardéw PSTN, Vol P oraz koderéw
stosowanych w ramach technologii GSM
5. Bezstratna kompresa obrazéw PNG, RLL, LZW
6. Stratna kompresja obrazéw na przyktadzie standardu JPEG i JPEG 2000,
miary jakosci obrazu.
7. Urzadzenia do akwizycji, transmigji i prezentacji danych multimedial nych.
8. Protokoty transmigji H.323, VolP, SIP.
9. Kompresja obrazéw ruchomych ze szczegdlnym uwzglednieniem standardéw
MPEG 1, MPEG 2, MPEG 4, DivX i XviD
Trendy w architekturze sprzetowej oraz algorytmach stosowanych do
przetwarzaniai transmigji danych multimedial nych.

10.

LABORATORIUM:

Cwiczenia wprowadzajace do przetwarzania sygnatow z wykorzystaniem bibliotek
multimedialnych w jezyku C++ i/lub srodowisku MATLAB. Elementy transmigji
danych multimedialnych (wideo i dzwigku).
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Forma zaliczenia zaje¢

Literatura podstawowa

Literatura uzupetnigjgca

Znajomos¢ najwaznigjszych wspoétczesnie stosowanych algorytméw i metod z zakresu
techniki przetwarzaniai transmigji danych multimedialnych.

Student zyska umigjetnos¢ pisaniai modyfikacji prostych aplikacji stuzagcych do
przetwarzania danych multimedialnych. Dzigki aplikacjom dedykowanym do

konkretnych zastosowan bedzie w stanie sam zaproponowac¢ optymal ne rozwigzania z
zakresu technik transmisji sygnatéw

Student bedzie potrafit postugiwac si¢ aktualnymi urzadzeniami i oprogramowaniem
wspierajacych przetwarzanie i umozliwiajacych transmige danych multimedialnych i
wykorzystywac aktual nie stosowane interfejsy do transmigji i kodowania danych
audiowizualnych.

Kwalifikacje prowadzacego: autorski program przedmiotu pt. , Przetwarzanie i
transmisja danych multimedialnych” prowadzony naV roku studiéw dziennych.
Dziatalnos¢ naukowa w zakresie przetwarzania sygnatow analogowych i cyfrowych.

Specjalnos¢ naukowa: elektronika

Sala wyktadowa wyposazona w rzutnik multimedialny i nagtosnienie.

Wyposazenie laboratorium: multimedial ne stanowiska komputerowe z zainstalowanym
oprogramowaniem MATLAB oraz kompilatorem C++.

40% kolokwium zaliczajgce na wykladzie, 60% ocena ¢wiczenh wykonanych w
laboratorium.

1. Wiadystaw Skarbek, "Multimedia, algorytmy i standardy kompresji”,
Akademicka Oficyna Wydawnicza, 1998

2.  Wrtadystaw Skarbek, "Multimedia, sprzet i oprogramowanie”, Akademicka
Oficyna Wydawnicza,

Marek Bromirski , Telefonia Vol P. Multimedialne sieci |P”
4. Adam Drozdek, "Wprowadzenie do kompregji danych”, WNT, 1999
Artur Przelaskowski, "Komprega danych”, BTC, 2005
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