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Absolwent umie projektowac aplikacje stuzace do handlu elektronicznego przeznaczone na
platformy mobilne oraz zaprogramowac je w jezyku Java J2ME

Programowanie obiektowe

WYKLAD

Wstep do technologii mobilnych.

M-Commerce - ewolucja E-Commerce.
Bezpieczenstwo sieci bezprzewodowych.
Sposoby pfatnosci za ustugi M-Commerce.
Wstep do programowania urzadzen mobilnych.
Platforma J2ME.

Konfiguracja i profile J2ME.

Komunikacja sieciowa na platformie J2ME.
Ustugi typu WebServices na platformie J2ME.

CWICZENIA LABORATORYINE

Opracowanie przykfadowych aplikacji na platformie J2ME uwzgledniajacych nastepujace
zagadnienia techniczne:

- komunikacja sieciowa

- bezpieczenstwo komunikacji i ochrona danych

- integracja urzadzenia mobilnego ze Srodowiskiem ustug WebServices

Ocena na podstawie pracy na laboratorium oraz wykonanych prac domowych.
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Kochmer C., Frandsen E.: Tworzenie aplikacji i ustug WWW za pomocq JSP i XML-a. Helion
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